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Introducción 

Es importante enteder y aplicar de manera apropiada los fundamentos de 

diseño tridimensionales, se realiza la aplicación de estos por medio de la creación de 

un prototipo sólido, un prototipo de estructura plegable y una maqueta de planos 

seriados. Esto se logra aplicando conceptos como modelado, plegado, gradación de 

tamaño, repetición de figuras, gradación de figura, distanciamiento y adicción, en los 

tres prototipos.  
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1 Prototipo de estructura sólida 

Figura 1. Póster silla de diseñador famoso 
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2 Prototipo de estructura plegable 

Figura 2. Póster lámpara  

 

  



 
 

 
 

6 

3 Maqueta de planos seriados 

Figura 3. Póster de la maqueta planos seriados 
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4 Conclusión 

A través de la creación de tres maquetas se aplicaron los conceptos 

fundamentos tridimensionales de diseño, que son importantes en el diseño y 

desarrollo de un producto de cualquier indole y por medio de este trabajo de 

maquetado y prototipado se pudieron mejorar las habilidades y competencias 

personales demostrando la apropiación de estos conceptos. 
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