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Introducción 

Es importante que los diseñadores conocan los elementos básicos que 

constituyen la gestalt que son, el punto, la línea, el plano y el volumen, y comprender 

cada una de las leyes que rige estos elementos, ya que estos se articulan entre si 

para conformar la forma. A través de estos conocimientos se puede aplicar de 

manera adecuada y acertada lo que se quiere comunicar en una superficie 

bidimensional y tridimensional. En este trabajo presento un ejemplo de como se 

puede aplicar algunos de estos conceptos que conforman la gestalt.  
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1 Participación de la Web Conferencia 

 
Figura 1 Captura de pantalla – Participación de la Web Conferencia. 
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2 Actualización Perfil y Presentación en el Foro 

Figura 2 Captura de pantalla portal Unad. 

 

Figura 3 Captura de pantalla presentación en foro general 
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3 Participación Foro de Discusión 

Figura 4 Captura de Pantalla Participación en foro de discusión  
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4 Conceptos básicos de Diseño 

• Ley de proximidad 

Cuando se genera una relación entre los elementos más cercanos, haciendo 

que se perciban grupos separados y no como un grupo completo. 

 

• Ley de la pregnancia 

La forma de una figura es mas fácil identificar cuando esta completamente 

cerrada, cuando no esta completamente cerrada la mente trata de cerrarla para 

comprenderla mejor.  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

8 

 

• Ley de continuidad 

Es cuando los elementos similares o iguales de una figura están distribuidos 

de una forma especifica, la mente la percibe de una manera continua como una 

figura completa. 

 

• La percepción de contorno 

Es la percepción visual que tenemos cuando separamos una figura del fondo 

y esto se logra cuando se hace un cambio de color. De esta manera se puede lograr 

identificar una figura clara y completa o solo su contorno. 
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5 Conclusión 

Por medio de la aplicación de los conceptos de la gestalt en el diseño se 

pueden desarrollar diversas maneras de mostrar visualmente un producto, jugando 

con la perspectiva y cambio de color para así lograr lo que se desea transmitir a las 

personas. 
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