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Introducción 
Para el diseño y configuración de productos nuevos, así como para el 

rediseño de productos existentes, los diseñadores industriales deben contar con 

herramientas, conocimientos y habilidades que promuevan y faciliten el trabajo 

creativo; trabajo que acerque sus creaciones a la realidad en la que se moverán los 

productos que genere, aumentando la posibilidad de que dichos objetos influyan en 

el entorno social, económico y cultural. Una de las herramientas de la labor creativa 

que el diseñador tiene a su disposición para lograr esto es, el uso del color. El color 

determina la apariencia de los objetos y es uno de los factores más importantes en 

la primera impresión de los usuarios ya que moldea la percepción sobre estos. 

Haciendo uso de la luz y las sombras como fenomenos físicos fundamentales que 

interactuan con los materiales, se pueden definir las percepciones claves sobre los 

objetos, su volumen, su forma, entre otros aspectos, pueden ser determinados por el 

correcto manejo del color, la luz y las sombras. 

Este trabajo es un primer acercamiento general a los conceptos y principios 

más básicos sobre el color y explora conceptos como el valor, el tono, la armonía y 

la intensidad. 
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1. Objetivo 
1.1 Objetivo General 

El objetivo de este trabajo es presentar de manera general los conceptos y 

principios básicos sobre el color, para ilustrar y mostrar su utilidad en el diseño a 

través de una presentación creativa realizada en Canva. 

 

2. Objetivos Específicos 
2.1 Presentar bocetos y dibujos de figuras y herramientas que evidencien la 

aplicación de características y técnicas de color. 

2.2 Integrar los conceptos de diseño a elementos de un producto desde un boceto. 

2.3 Realizar una composición de figuras imposibles aplicando propiedades del 

dibujo relacionadas con el color y su aplicación, así como con las técnicas de 

luz y sombra. 
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2 Presentación 

Figura 1. Presentación 
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Nota. Ver la presentación en: 
https://www.canva.com/design/DAGUzuV64us/rjq0YAgtdA0t8cj9b5gAdA/view?utm_content=DAGUzuV64us&utm
_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor 
 
Nota. Visitar sitio web  
https://marcelaobando.co 

https://www.canva.com/design/DAGUzuV64us/rjq0YAgtdA0t8cj9b5gAdA/view?utm_content=DAGUzuV64us&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGUzuV64us/rjq0YAgtdA0t8cj9b5gAdA/view?utm_content=DAGUzuV64us&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://marcelaobando.co/


 
 

 
 

9 

 
3 Dibujo Figura imposible 

 Figura 2. Practica 1 Figura imposible 
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4 Conclusión 
El uso del color y sus componentes (luz y sombra) son fundamentales para 

determinar la percepción sobre los objetos y figuras; tal como se puede observar en 

las figuras imposibles y en los bocetos, las percepciones de profundidad, extensión, 

forma y volumen, pueden moldearse y definirse a través del uso del color, lo que a su 

vez determina la forma en la que se procesa la información que se recibe al observar 

las figuras. 
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