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Introduccioén
Como disefadores es importante comunicar de manera clara y precisa el
disefio y requerimientos de un producto a nuestros clientes, colaboradores o
proveedores, para que puedan visualizar y entender la idea del disefo; esto se puede
lograr a través de la perspectiva, ya que esta tiene una serie de conceptos técnicos
que permite destacar cualidades de los objetos de manera detallada.
Por medio de este trabajo se muestra una practica aplicando los conceptos de

la perspectiva en la elaboracion de un dibujo figurativo de una herramienta eléctrica.
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1. Objetivo
1.1 Objetivo General
Realizar linea de tiempo con hechos importantes sobre la perspectiva,
implementar los conocimientos y la comprension de los conceptos en la

proyeccion de un objeto.
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2 Lineade Tiempo

Figura 1. Linea de tiempo

LA PERSPECTIVA
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Es una representacion grafica tridimensional de objetos en un espacio bidimensional,
generalmente en un plano. Estas representaciones se obtienen a partir de un conjunto de lineas
rectas que unen los puntos del objeto representado con el punto desde el que se observa.

Grecia
Siglola.C

El arquitecto romano
Vitrubio atribuye a los
filésofos griegos
Democrito y
Anaxagoras las
primeras teorias sobre
la perspectiva.

)

Filippo Brunelleschi 1420

Creo la perspectiva
matematica, inventé el
uso de tres factores: la
vista en planta, vista en
alzada frontal y vista en
perfil, para determinar el
punto de fuga, la
perspectiva paralela,
faltando la linea de
horizonte como se
muestra actualmente.
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Lineade
Horizonte 1505

Es la linea infinita que
define la altura de los
ojos del espectador o el
disenador que realiza el
dibujo
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Antiguo Egipto
2155a.C
Solo se concebia la
bidimensionalidad de la
superficie a pintar, los
personajes mas
importantes eran situados
en la parte superiory de
gran tamano, creando una
perspectiva jerarquica

(Garcia, 2010) (| 2001) (!

Nota. Ver linea de tiempo en

Giotto 1296

Empez6 a usar de
tridimensionalidad en sus
composiciones pictoricas.

Se logra la sensacion de
espacio mediante el uso
de la perspectiva conica,
donde las lineas paralelas
de un objeto convergen
hacia un determinado

L

Leon Baptista
Alberti 1436

Introdujo la perspectiva
de cuadro. Explicaba que
el pintor debia ver el
cuadro a través de un velo
imaginario. Los rayos de
luz que van del modelo al
ojo del espectador, al
atravesar el velo dibujaran

X
\X2

punto de fuga. al modelo.

2024)

Punto de Fuga

Se localizan sobre la linea
de horizonte, y son
los puntos que permiten
encontrar la direccién de
las lineas que definen la
forma, la proporcion y el
volumen del objeto.
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https://www.canva.com/design/DAGSL8TzqtA/R9I12Dxs7gXq944cvIN22keANview?utm content=DAGSL8TzqtA&ut

m_campaign=designshare&utm

medium=link&utm source=editor

Nota. Visitar sitio web

https://marcelaobando.co
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3 Trabajos de Practica

Figura 2. Imagen de la herramienta seleccionada - taladro percutor inalambrico

Figura 3. Boceto taladro percutor inalambrico
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4 Conclusion

Al aplicar los conceptos de la perspetiva se logra obtener una proporcion y
volumen diferente dependiendo del punto de vista del observar, generando asi una
variacion en la perspectiva de los objetos y de esa manera lograr transmitir lo que se
desea al observador.
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